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1 Introduktion

BouleApp &r ett tavlingsadministrationsprogram med tva egenskaper. Den ena &r lottningen av
tavlingarna och den andra ar mojligheten att I6pande under tavlingen fylla i matchresultat.
BouleApp ar anpassat till Svenska Bouleférbundets (SBF) klubbar och medlemmar men kan
aven anvandas av andra organisationers bouleféreningar.

BouleApp klarar i dagslaget av sex olika tavlingsformer: Poolspel, Cirkelpool, Mayo-pool (en
form av direktutslagning), Monrad, Direktutslagning och Gruppspel. Dessutom hanteras fyra
olika slutspel: A-D. Det finns inga begransningar hur manga lag som kan delta i en tavling.

BouleApp ar byggt med en databas som informationskalla, dar kan man via en import lagga in
alla licensierade spelare i Sverige, lagsammansattningar fran alla tavlingar man skapat,
lottningar, slutspel mm. Skulle datorn pl6tsligt stangas av eller nagot fel uppsta i programmet séa
finns allt man fyllt i fram till det 6gonblicket sparat till nasta gang BouleApp startas.
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2 Licens och support
2.1 Licenshanteringen

For att anvanda BouleApp behovs ingen licens. Programmet ar fritt for alla att anvénda.

2.2 E-postsupport
Supportérenden skickas till support@resultit.se.
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3 Hantera tavling

Alla menyval for hantering av tavlingar aterfinns under Arkiv menyn. Nar BouleApp startas far
man automatiskt fram fénstret i 3.2 for att 6ppna en tavling. Klickar man pa Stang far man
istallet fram fonstret i 3.1.

3.1 Ny tavling
rN}r tavling l = | (=] |_ihl

—Tavling

Namn: ||

Flats: |

Datum: 2013-12-09
Typ av tavling: -
Klass: -

Anvand namn i stallet fér bannummer: [

K T

Ny tavling 6ppnar fonstret ovan. Alla falt maste fyllas i for att BouleApp skall kunna skapa
korrekta tydliga utskrifter. Anvand namn i stéllet for bannummer kan man lamna blankt om man
inte anvéander sig av namnsatta banor.

3.1.1 Typ av tavling

Hér valjer man den spelform som galler for tavlingen. Alternativen ar: Monrad, Poolspel,
Cirkelpool, Direktutslagning, Mayo Direktutslagning eller Gruppspel.

3.1.2 Klass

Vilken klass det &r som spelas ligger till grund for vilken rankinglista som kommer att anvandas
vid berdkning av seedade lag men dven vad som skall sta pa tavlingsrapporten.
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3.2 Oppnatavling

-
Oppna tavling =HECE X
Tavlingar:
2013-11-20 Test “

Vilj vilken tavling som skall 6ppnas genom att dubbel-klicka pa raden innehallandes den
tavlingen eller markera raden och klicka pa OK.

3.3 Tabort tavling

-
Ta bert tavling =RECE X
Tavlingar:
2013-11-20 Test

Precis samma forfarande som for 3.2

3.4 Andratavlings info

Andra tavlings information NN X
—Tavling
Namn: |TE5t
Plats: |Test
N 2013-11-20 -
Typ av tavling: Gruppspel -
Klass: VES -
Anvand namn i stallet for bannummer: [v
[ ox |

Man kan &ndra tavlingsinformationen nér som helst men om man byter tdvlingsform eller klass
maste omlottning ske med undantag ifall man byter mellan poolspel och cirkelpool, da maste
ingen omlottning ske.
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3.5 Namnsatta banor

For klubbar som har sponsorer vid banorna gar det att namnsétta sina banor. Det man maste
tanka pa ar att inte anvanda fler banor under sjalva spelet &n man har namnsatta banor for. Om
man har 24 banor och det behdvs fler &n 24 under tavlingen sa kommer dessa banor 6ver 24 att
bli blanka och man far sjélv fylla i pa blanketterna vilken bana som ska anvandas.

Namnet pa banorna syns bara pa utskrifterna och i granssnittet i BouleApp anvands bannummer.

Under Verktyg>Namnsétt banor gér man denna konfigurering.

Hantera namnsatta banar @

Bannummer  Namn

[
2 Sponsor 2
3 Sponsor 3
4 Spansar 4
5 Sponsar S
) Sponsor &
7 Sponsor 7
5 Spansar §

*

spara
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4 Skapa lag

o

Genom att klicka pa ”Skapa lag”-knappen i vanstra knappkolumnen kommer man till bilden
nedan. Oavsett spelform sa ar sattet att satta ihop lagen densamma.

R
(B BouleApp 2013-11-20 Test “

Arkiv  Visa Skapa dokument Utskrifter Verktyg Importer Uppdateringar Hjilp

Skapa lag Spelare  Visa klubb ’—Ll Lag 29 st
Lotta lag EI?‘KJ? gEdI;‘DSLI.FrL it Seedat ‘ Lag nr ‘ Lagmedlemmar -
Adib Aboelkoll KAR 001 I Gustavsson, B Kall 550
Grundspelet Anita Abrahamsson 350 @Ou 3 0 002 A Efrair'nssnn, H J'nhans__snn 550
Bernt Abrahamsson 550 L o003 G Carlén, G Carlén 550

Birgitta Abrahamsson 50D o004 B Andersson, L Bredberg S50

Johnny Abrahamsson 550 005 R Andersson, G Johansson 550

Leif Abrahamsson 50D 008 L Ahlberg, L Andersson S50

:IHBS igrapamssﬂﬂ g&? 008 F Karlsson, & Wiktorsson DSF
oger Abranamis=an Lagginilag Lagmedlemmar oos B Skog, T Skog DSF

Slutspelet Guy Accarcies LEK . 010 E Jaelaid, K Pett: DSF

Bertil Ackelman 585 = Laga till lag 0% aie, CLETSRAN

H Ad TEL 011 ¥ Dahlbom, I Johansson DSF
arry Adams -

Kaj Adams SCP o012 A Johansson, S Johansson DSF

Birgit Adler 550 A 013 B Eliasson, T Engstrém DSF
I Bertil Adlivankin BRO Ta bort frn lag 014 I Perbring, 1 Rundgvist DSF |
I Douglas Adolfsson VAR Nytt lag 015 L Fallmar, J Lehtonen KIF E
Runo Adolfsson LUL 016 M Fallmar, K HAEll KIF
Eva Adrielsson HBK 017 L Krantz, H Ojala KIF
Per Adrielssan MTK 019 A Svensson, R Theander ULC
Juliet Advincula VAX R — ,7 020 E Persson, 1 Ahlberg MXD
| Noli Advincula VAX : 021 H Boman, K Lindblom, C Andersson Persson MXD
i Linus af Wahlberg BCO Bfternamn: [ 022 L Gustavssan, I Ekstrém BEC
‘;{‘;':Zi{;‘eﬁ FFe b 023 S Carlén, L Fritioff BBC
‘ Klubb: B -
Hre Ay kT sas £ Ehungr P shemor 0K
Ann-Viol Agnell CDB : . 4
nn-yie fane s 0z7 1 Abrahamsson, A Hermburg KIN

| Linnéa Agnell CDB - a
ll Lena Rut Ahl CPC Ranking: - 023 E Laub, A Reich VAS
Stefan Ahl TOR — 0z6 I Lifgren, O Lifgren KAR
(l Yngve Ahl OSK Fidelsedatum: adaa-mm-dd 028 B Franding, L Gustavsson VPC
Christina Ahlberg DSF 007 B Tunje, G Tunje S50
nig M Rernlinn B Runert 11

i Inger Ahlberg WAS Kan:

Margareta Ahlberg 350

-
Tommy Ahlberg VAS - - Ta bort lag
I Kjell Ahlbin MAL A Lagg in ny Uppdatera

¥ Manuell seedning

Ta bort spelare .
serakna seeding: [ ]
Sék spelare i ett lag:

BoUN

Laget kan besta av 1-3 spelare. Lag som bestar av spelare fran olika klubbar far klubbtillh6righet
MXD (Mixed) och kommer att kunna lottas in var som helst.

Spelare som redan ar med i ett lag kommer inte att visas i listan dver valbara spelare.

4.1 Skapa laglista
Klicka péd ”Skapa lag”.

4.1.1 For att hitta en viss spelare:

4.1.1.1 Skriv namnet i spelarinformationen
Fyll i for och efternamn sa letar BouleApp i listan till vanster samtidigt som du skriver.

4.1.1.2 Sortera pa klubb

Genom att i rullgardinsmenyn ”Visa klubb” vilja en viss klubb visas bara spelarna fran den
klubben i listan dver tillgangliga spelare. Det gar dven att bara skriva in klubbfoérkortningen i
rullgardinsmenyn och trycka Enter.

-10 -
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4.1.2 Lagg in spelareilag

4.1.2.1 Léagg in vald spelare

Nar man hittat den spelare man soker markerar man den i vénstra listan och klickar pa ”Légg in i
lag”. Spelaren flyttas da fran den vénstra listan till den korta listan i mitten som innehéller
lagmedlemmarna. Man kan &ven dubbel-klicka pa spelaren sa laggs den in i laget. Det gar dven
att markera en spelare, halla nere Ctrl-knappen och markera fler spelare och sedan lagga in dem i
laget.

4.1.2.2 Via licenshummer

Genom att klicka pa ”Ny” som ligger under spelarinformationen sé rensas alla spelarinfofilt.
Skriv in ett licensnummer i faltet for licensnummer och klicka pa ”Légg in ny”. BouleApp letar
da efter den spelare i spelarlistan som har det licensnumret och lagger in den i laget. Om man har
valt en specifik klubb som visas och spelaren med det sdkta licensnumret inte spelar i den
klubben hittas inte heller spelaren. Vlj da att visa alla spelare fran alla klubbar istallet.

4.1.3 Lagg in lag i tavlingen
Nir laget dr komplett klickar man pa ”Lagg till lag” som ligger till hoger om den korta
lagmedlemslistan. Laget flyttas da in till den hogra listan som innehaller alla lag som ar med i
tavlingen. Lagen far sitt lagnummer nar man gjort lottningen.

4.1.4 Laggain lag i lottad tavling
Nya lag kan endast laggas in om det finns lediga platser.

Lagg in laget i tavlingen enligt 4.1.1 till 4.1.3 och klicka sedan pa Grundspel i vénstra
knappraden hoger-klicka darefter pa nagon av de matcher som har en ledig plats och valj Lagg
till lag. 1 Gruppspel hdger-klickar man pa ett valfritt lag i forsta omgangen. Valj sedan ett av de
lagen som &r inlagda i tavlingen men som inte ar inlagda i nagon pool/match ur listan och klicka
pa OK.

e N ol

M Dahlén, F Dahlén OSK

4.1.5 Andra spelarinformation

Nar man klickar pa en spelare i véanstra listan fylls spelarinformationen i mitten i men man kan
bara andra spelarinfo pa de spelare som ingar i ett lag. Nar man gjort andringar klickar man pa
”Uppdatera” under spelarinformationen for att spara.

Om man gor andringar pa en spelare som redan ingar i ett lag och man klickat pa ett lag i den
hogra listan sa maste man aven klicka pa Uppdatera till hoger om spelarlistan for att uppdatera
laginformationen.

-11 -
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4.1.6 Byt ut spelare

Genom att markera ett lag i hogra listan far man se vilka spelare som ingar i laget, i det laget kan
man dven vélja att byta ut spelare i laget. Markera den spelare som skall bytas ut och klicka pa
”Ta bort fran lag”. Lagg sedan in en nyspelare enligt 4.1.1 och 4.1.2. Knappen Lagg till lag”
byter i detta fall namn till ”Uppdatera” och den méaste man klicka pa for att lagférandringarna
skall sparas. Observera att om man redan lottat och seedningen for laget &ndras nér man byter ut
nagon spelare kommer inte seedningen for laget i tavlingen att rdkans om. Hur lagen ar seedade i
tavlingen bestdms nar man lottar. Tar man bort en spelare med rankingpoéng som kan férandra
den befintliga seedningen maste man lotta om.

4.1.7 Hitta spelare i ett lag

Till hoger under listan Gver alla lag i tavlingen finns ett inmatningsfalt dar man kan mata in
antingen en spelares licensnummer eller spelarens namn. Namnet maste skrivas pa samma satt
som det star i listan. D.v.s. forsta bokstaven i fornamnet med stor bokstav, mellanslag och sedan
efternamnet som inleds med stor bokstav. Det gar bra att bara skriva delar av efternamnet men
kom ihag att sokningen &r kanslig for stora och sma bokstaver.

4.1.8 Tabort lag

Markera laget som skall tas bort i laglistan till hoger och klicka pa Ta bort lag”. For Gruppspel
maste man ga till Grundspelet och dar hégerklicka pa laget man vill ta bort och vilja »Ta bort
lag”.

4.1.9 Skapa en ny spelare

For att skapa en ny spelare borjar man med att klicka pa Ny i nedersta knappraden. Sedan fyller
man i som minimum férnamn, efternamn, klubb och kén och klickar sedan pa Léagg in ny.
Spelare som saknar licensnummer kommer alltid att ligga kvar i databasen dven om man l&ser in
ett nytt licensregister.

Saknar spelaren klubbtillhdrighet far man antingen hitta pa ett klubbnamn som géller for ett antal
spelare man vill lagga in. Ar det bara sporadiska spelare som kommer att spela med varandra och
vem de spelar med inte har nagon betydelse ger man dem klubbtillhérighet MXD. Detta ar
valdigt viktigt! BouleApp lottar ndmligen alla lag som tillhor klubben MXD fritt mot vilket lag
som helst utan att bryta mot seedningsregler forstas. Olika lag fran samma klubb ska inte tilldelas
olika klubbnamn eftersom de da kan lottas mot varandra i och med att de réaknas som olika
klubbar. T.ex. tva lag fran SPF Bjorklinge som matas in med klubbtillhériget SPF Bjorklinge 1
och SPF Bjorklinge 2 raknas som tva olika klubbar. Overlag s ska man undvika att anvanda for
langa klubbnamn eftersom utskrifterna inte blir sa snygga. | exemplet sa bor man ta bort SPF
eftersom det oftast &r overflodig information.

4.1.10 Permanent ta bort spelare
Markera den spelare som skall tas bort 1 spelarlistan till vanster och klicka pa ”Ta bort spelare”.

4.1.11 Seedning av lag

Generellt vad géller seedningen sa kommer BouleApp alltid att lotta positionerna i slutspelet
inom vissa ramar. Inga fasta positioner tillampas alltsa. Lottningen sker parvis pa sa sétt att 1:a

-12 -
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och 2:a seedade laget (eller det lag som tagit 6ver seedningen) lottas mellan position 1 och 2 i
slutspelet. 3:e och 4:e seedade lagen lottas mellan position 3 och 4 osv. Detta innebér att 1:a
seedat lag kan mota 3:e eller 4:e seedade laget i semifinal.

4.1.11.1  Manuell seedning

Bocka for Manuell seedning for att seeda manuellt, markera det lag i laglistan som du vill seeda
och klicka sedan i ”Seedat” kolumnen och fyll i seedningstalet. Observera att man maste klicka
tva ganger i langsam foljd i seedningskolumnen for att den skall bli skrivbar.

Om man viljer att seeda sjalv sa ar forsta seedade nr 1 och sedan 6kar man med 1 pa samma satt
som BouleApp gor. Ex. 1,2, 3,4,5,6,7,80chinte1,1,3,3,5,5,5,5.

4,1.11.2 Automatisk seedning

Man kan lata BouleApp berakna seedningen utifran rankinglistan och sjélv bara ange hur manga
lag som skall seedas. Detta gor man p4 sidan Lotta lag”. Man kan dven fa en seedning utréknad
at sig infor en manuell seedning genom att fylla i hur manga man vill seeda och sedan klicka pa
Berakna. Da raknar BouleApp ut seedningen efter rankingtabellen och sen kan man andra i
seedningen efter egen beddmning.

4.2 Import av deltagare till en tavling

Det finns en importfunktion som heter Importera deltagarlista. Den kan man anvanda sig av for
att lasa in anmalningar fran en semikolonseparerad fil pa ett visst format. For klubbar som &r
medlemmar i Svenska Bouleforbundet och har sina deltagarlistor pa SBF Online sa laddar man
ner deltagarlistorna i csv-format fran SBF Online. Hanterar man anmalningarna utanfér SBF
Online, man kor propaganda tavlingar eller tavlingar inom PRO eller SPF s& kan man t.ex. be de
som anmaler sig att ladda ner ett anmélningsformulér i Excel skicka in det via e-post som man
sedan sparar som en csv fil. Denna fil importerar man sedan till BouleApp. Eller sa har man
redan ett anmalningsformular pa en hemsida dar man sedan kan styra exporten fran webben till
ett importformat for BouleApp.

Importen klarar upp till tre spelare per lag, med eller utan licens, med eller utan klubb.
Importfunktionen kommer i de fall det finns ett licensnummer sla upp den personen i
licensregistret och antingen lagga in spelaren eller uppdatera den befintliga. Aven utlandska
licensnummer fungerar men ifall licensnumret inte bestar av enbart siffror kommer BouleApp att
fraga ifall det som ligger i licensnummerfaltet ar ett licensnummer. Spelare som saknar
klubbtillhérighet far MXD som klubb. Fér personer som tillhér en klubb men som inte angett ett
licensnummer kommer BouleApp att géra en sokning i licensregistret efter den spelaren. Detta
for att undvika att det skapas en massa dubbletter under importen.

Om man inte har tillgang till klubb eller licensinformation maste man &nda formatera raderna
som om att informationen fanns.

Ordningen pa falten &r foljande:
Foérnamnl;Efternamnl;Licnrl;Klubbl;Férnamn2;Efternamn2;Licnr2;Klubb2;Férnamn3;Efternamn3;Licnr3;Klubb3
Om man saknar t.ex. licensnummer:

Fornamnl;Efternamnl;; Klubbl;Férnamn2;Efternamn2; ; Klubb2;Férnamn3;Efternamn3; ; Klubb3
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5 Lotta grundspel och slutspel
Né&r man lagt in alla lag i tdvlingen klickar man pa ”Lotta lag”.

5.1 Lottning av pool, cirkelpool och mayopool
Nedan syns bilden for de olika poolspelen (rak pool, cirkelpool och mayopool).

(B BouleApp 2013-11-20 Tes

Arkiv  Visa Skapa dokument Utskrifter Verktyg Importer Uppdateringar Hjélp

Skapa lag Antal seedade lag: [ Antal pooler:
Lot o
A-slutspel 16 lag
¥ Skapa utjdmningsmatcher
Grundspelet Tl amte (e 5 Pool 1:or fran seedad pool g 2
g Pool 1:or fran seedad pool

m|»

Pool 3:or Pool 1:or frin seedad pool
Pool 3:0r Pool 1:or fran seedad pool
Pool 3:or A-slutspel Pool 1:or fran seedad pool
Pool 3:0r Pool 1:or fran seedad pool

Fool 3:or Pool 1:or fran seedad pool
Slutspelet Fool 3:or B-slutspel Pool 1:or fran seedad pool ™
Pool 3:or

Pool 3:or B-slutspel 0 la
Pool 4:0r P g ¥ Skapa utjamningsmatcher
= C-slutspel
Pool 4:0r
Pool 4:or
Pool 4:or
ES o
Skapa om Fool 4:o0r . e
slutspelet Pool 4:or (Vakant)
Pool 4:or (Vakant) - Inkludera banor
Pool 4:or (Vakant) i lottningen

Banhantering

C-slutspel  0la X .
B 2 [v skapa utjamningsmatcher

Reservera bana
far vakansplats

Banor/poal:

||

[” Strikt seedning

D-slutspel 0 la
2 i [¢ Skapa utjdmningsmatcher

Antal markerade lag: 0

[osrnom I —oc |

5.1.1 Seedning av lag

I faltet ”Antal seedade lag” fyller man i hur ménga lag man seeda. Man kan inte seeda fler lag dn
pooler. Om man valt manuell seedning kommer ”Antal seedade lag” att vara last och ifylld med
det antal lag man manuellt seedat. Vill man inte seeda nagra lag lamnar man detta falt blankt.

5.1.2 Berakning av pooler

Klickar man pa “Beriikna” sa kommer BouleApp att rakna ut hur manga pooler som kommer att
skapas och hur manga vakansplatser som uppstar. | vanstra listan visas hur manga poolettor fran
seedad pool, vanliga poolettor, pooltvaor, pooltreor och poolfyror som kommer att finnas i
tavlingen. Har har man &ven mojlighet att be BouleApp gora fler pooler &n vad minsta antalet
egentligen &r. D.v.s. man skapar fler & 3 pooler med vakansplats. Detta kan man vilja gora for
att fa ett fullt slutspel direkt efter poolen eller for att fa in fler lag i tavlingen om man har ett
begrénsat antal banor.

-14 -



Manual for BouleApp 3.0
ResultlT 2017

5.1.3 Konfigurera slutspel

Ar det en normalstor regional tavling Iater man ettorna och tvaorna ga till A-slutspel och treorna
och fyrorna till B-slutspel. I lokal tavling finns inga krav pa sidospel som B-slutspel klassas som.
I cirkelpool undviker BouleApp sa langt som mojligt att lotta en pooltvaa mot en pooletta i de
fall dar poolettan och pooltvaan kan ha borjat tavlingen i samma pool. Ex. i Pool 1 gar vinnaren i
match 4 (forlorarmatchen) over till Pool 2 for att spela skiljematch mot férloraren i match 3
(vinnarmatchen) i Pool 2. Om laget som kommer fran Pool 1 vinner skiljematchen blir det laget
tvaa i Pool 2 och da har BouleApp lottat sa att tvaan i Pool 2 inte moter ettan i Pool 1.

Observera att detta bara &r ndgot som BouleApp ”sé langt som mojligt” forsoker sig pd. Eftersom
allting lottas sa gar det inte att garantera att det alltid lyckas och eftersom detta inte &r nagot krav
utan mer for att spelarna skall fa méta sa olika manga som moéjligt sa har inte BouleApp nagon
efterhandskorrigering for detta. Daremot far man upp en informationsruta efter lottningen om
detta misslyckades. Antingen sa lottar man om eller sa later man det vara som det ar.

5.1.3.1 L&gga in poolplaceringar i olika slutspel

Klicka pa Pool 1:or hdgst upp och med Shift-knappen nedtryckt sedan klicka pa den sista Pool
2:0r, da kommer alla Pool 1:o0r och Pool 2:or dar emellan ocksa att markeras. Klicka sedan pa
> bredvid “A-slutspel”. Da flyttas det som &r markerat i vanstra listan in till A-slutspellistan till
hoger och man ser dven hur manga ettor och tvaor som ligger i den listan. Pa bilden &r det 16.

Upprepa ovan for Pool 3:or och Pool 4:0r men klicka péa >" bredvid ’B-slutspel”.

5.1.3.2 Utjdmningsmatcher

Man kan sjalv bestimma om man vill att BouleApp skall skapa utjamningsmatcher nér det inte
ar jdmna slutspel. ”Skapa utjamningsmatcher” ar alltid forbockad men om man har 30 eller 14
lag i ett slutspel kan man ju lata bli att géra utjamningsmatcher ner till 8 eller 16.

Bocka bort skapa utjamningsmatcher for att tillata att slutspelet innehaller vakansplatser.

5.1.4 Inkludera banor i lottningen

Man kan lata BouleApp tilldela banor till poolerna som da kommer ut pa poolschemat och andra
listor. Banorna lottas” inte ut utan poolnummer och bannummer féljs at. Om pool 1 far
bannummer 26 sa far pool 2 bannummer 27. Man kan aven satta hur manga banor per pool som
skall delas ut och aven ifall pooler som har vakant plats skall fa en bana tilldelad utifall ett lag
dyker upp sa poolen blir full.

5.1.5 Strikt seedning

Normalt sett sa haller inte BouleApp en helt forutsagbar seedning. 1:a seedade kan hamna hogst
upp eller langst ner i slutspelet. Likasa kan 3:e seedade hamna i nedre éver halvan eller i 6vre
undre halvan.

Om man viljer Strikt seedning sa kommer de seedade lagen hamna pa exakt den plats som deras

seedningsnummer sdger. D.v.s. 1:a seedad hamnar hogst upp, 2:a seedad langst ner, 3:e seedad
hdgst upp i undre halvan, 4:e seedad langst ner i évre halvan 0.s.v.
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5.1.6 Lotta
- o = I -
Klicka pa OK nér slutspelet &r konfigurerat.
5.2 Lottning av Monrad
(B BouleApp 2013-11-20 Test (oo e |
Arkiv  Visa Skapa dokument Utskrifter Verktyg Importer Uppdateringar Hjilp I
Hur manga lag vill du seeda? Lagl WPC ------- >lag2 550
= lag3 SS06 ------ >Llag4 DSF
Lag5 ULC ------- >lag6 KIF
7 R — sle ,
Lag9 550 —— > Llag 10 DSF
Lag 11 550 ------- > lag 12 KIF
Il Lag 13 550 ----m-- > lag 14 MXD
|_ Lag 15 S50 ----—- > Llag 16 BBC
Slutspelet n
Lag 17 550 - > Llag 18 HOV
Lag 19 DSF --—- > Lag 20 KIF
Lag 21 DSF ------- = Llag 22 BBC
Lag 23 DSF ------- > Lag 24 ULC
Lag 25 DSF ------- > Lag 26 KIN
Lag 27 DSF ------- > Llag 28 WAS
Lag 29 HOK -—-——- = Vakant

1. Valj hur manga lag som skall seedas

Klicka pé "Lotta”

3. Vaélj hur manga omgangar som skall spelas. Max 6 omgangar om traditionella Monrad-
blanketter skall skrivas ut. Skriver man bara ut Omgangsscheman kan man valja hur
manga omgangar man vill.

N

Antal omgangar l = | |_i3-l

Antal omgangar: G “

Seedade lag och lag fran samma klubb méts inte i forsta omgangen.

I och med att BouleApp inte lottar lag mot varandra om lagen métts tidigare, férutom i sista
omgangen, sa bér man undvika att spela allt for manga omgangar med hansyn till hur manga lag
man har och hur manga lag man tankt skicka vidare till slutspel. T.ex. bor man inte kora fler &n 4
omgangar om man har mindre &n 16 lag.
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5.3 Lottning av Direktutslagning
(B BouleApp 2013-11-20 Test |

Arkiv  Visa Skapa dokument Utskrifter Verktyg Importer Uppdateringar Hjilp

Skapa lag Antal seedade lag: [+ o e

Ornggng 1
Lotta lag Totalt antal lag: 29 ’V

+ GAr vidare till B-slutspel

" Blir utslagna

Slutspelet

1. Valj hur manga lag som skall seedas om inte manuell seedning ar vald.
2. Valj om det bara ar A-slutspel, d.v.s. forlorarna i omgang 1 blir utslagna eller om det &r
B-slutspel och forlorarna i omgangl gar till B-slutsspel.
3. Klicka pa "OK”
Seedade lag och lag frdn samma klubb mats inte i forsta omgangen och ifall det uppstar en massa
vakansplatser i efter forsta omgangen undviks klubbmaten sa langt som mojligt aven for de lag
som gatt vidare pa vakans till slutspelets andra omgang.

Observera att det finns nagra brytpunkter for antal deltagande lag som man skall undvika. Dessa
ar5, 9, 17, 33, 65, 129, 257. Eftersom antalet lag som gar vidare till A- och B-slutspel ar halften
av antalet startande lag till respektive slutspel sa blir det vid 33 lag 17 lag till A-slutspelet och 16
lag till B-slutspelet. BouleApp raknar med att A och B slutspel ar lika stora men i dessa fall sa
bygger BouleApp A-slutspelet for dubbelt sa manga lag jamfort med B-slutspelet. Vid lottningen
tittar BouleApp vilka klubbar som kan hamna pa de olika platserna i slutspelet men eftersom lag
som gar till B-slutspel hamnar pa helt olika stéllen i slutspelsstegen sa kan man fa onddiga
klubbméten i slutspelets forsta omgang.

Det vanligaste sattet att genomfoéra denna typ av tavlingar ar att ha ett B-Slutspel.
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5.4 Lottning av gruppspel

(B BouleApp 2013-11-20 Test

Arkiv  Visa Skapa dokument Utskrifter Verktyg Importer Uppdateringar

Hiélp

ResultlT 2017

Lotta lag
Grundspelet
Tatalt antal lag: 20

Antal grupper:

Grupp 3:or
Grupp 3:or
Grupp 3:or
Grupp 3:or

Grupp 3:or
Slutspelet Grupp 4:or
Grupp 4:or

f Grupp 4:or
Grupp 4:or
Grupp 4:0r
Grupp S:or
Grupp S:or
Grupp S:or
Grupp 5:or
Grupp S:or
Grupp 6:0r
Grupp 6:0r
I Grupp 6:or
Grupp 6:or
Grupp &:or (Vakant)

Antal markerade lag: 0

A-slutspel
B-slutspel
C-slutspel
D-slutspel

[7 Strikt seedning

Skapa lag Antal seedade lag: [ Gruppstorlek: (5. g |ag -

A-slutspel 10 lag

Grupp 1:or -
Grupp 1:or fran seedad gruy
Grupp 1:or fran seedad gruy
Grupp 1:or fran seedad gruj|E
Grupp 1:or frén seedad gruy
Grupp 2:or

Grupp 2:0r

B-slutspel 0 lag

Grupp 2:0r e

C-slutspel 0 lag

D-slutspel 0 lag

[ sSkapa utjsmningsmatcher

[v Skapa utjamningsmatcher

[v Skapa utjdmningsmatcher

[ sSkapa utjsmningsmatcher

[oonon [ ox

De gruppstorlekar som finns ar 2-3, 3-4, 4-5, 5-6, 6-7, 7-8, 8-9 och 9-10 lag per grupp. Valjer
man t.ex. 4-5 lag per grupp sa kommer BouleApp att skapa sa manga 5-lagsgrupper som méjligt
och inga grupper med farre &n 4 lag kommer att skapas. Vanligast ar 3-4 eller 5-6 lag per grupp.

6 Skapa dokument

Man kan skapa dokument som man sedan valjer att visa eller skriva ut. Efter att man skapat
dokumenten 6ppnar man mappen for skapade dokument och skriver ut eller visar darifran.

6.1.1 Etiketter for alla deltagare

Nar man valjer detta alternativ far man fragan om man vill aterstalla etikettpositionen till hogst
upp till vanster. For att spara pa etiketter som kan vara ganska dyra haller BouleApp reda pa
positionen som nasta etikett skall hamna ut pa. Om man har skrivit ut 5 etiketter kommer nésta
etikett att hamna pa position 6 pa etikettarket. Ibland vill man dock bdrja om hogst upp pa ett
nytt ark fastdn det gamla inte var tomt.

6.1.2 Etiketter for denna omgang

Samma fraga stalls som beskrivet i 6.1.1 men denna utskrift kan endast goras nar ett slutspel &r
valt. BouleApp kommer da aven att fraga vilken omgang som skall skrivas ut. Omgangarna

raknas fran vanster till hoger pa slutspelet och endast de matcher som innehaller ett eller tva lag
och som inte har nagot resultat ifyllt skrivs ut.
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6.1.3 Slutspel

For att skapa slutspelsscheman kan man vélja att visa det slutspel pa skarmen som man vill skapa
eller sa skapar man for alla slutspel.

Slutspelet

Walj slutspel:
|A-5Iut5pe| j

6.1.4 Gruppspel

Gruppspelsscheman skapar man genom att klicka pa Gruppspel i Skapa dokument. For att skriva
ut slutspelet foljer man 6.1.3

6.1.5 Tavlingsrapport

Har man under tavlingens gang fort in alla matchresultat &r det bara att klicka pa Tavlingsrapport
nar 1:a,2:a,3:e och 4:e plats &r faststéllda och en tavlingsrapport skapas dér &ven de oplacerade
femmorna ingar. Man kan skapa en tavlingsrapport for varje slutspel genom att ha det slutspel
man vill skapa rapporten for valt i BouleApp.

En tavlingsrapport kan man skriva ut &ven om matchresultaten inte &r inmatade i BouleApp. Man
far da fram ett fonster motsvarande det pa Lotta lag sidan med alla deltagande lag, men istallet
for att satta manuell seedning i den véanstra kolumnen fyller man i vilken placering de atta basta
lagen fick. Nar man &r klar klickar man pa OK och en tavlingsrapport skapas.

Eftersom Svenska Bouleforbundet inte langre tar emot tavlingsrapporter pa papper sa ar
anvandningen av tavlingsrapporten mest ténkt till att ha som underlag vid prisutdelning.

6.2 Skapa filer pa hoger-klickmenyn

6.2.1 Pooleri grundspelet

20 Test

skument  Utskrifter Verktyg Importer Uppdateringar  Hjaly

Pool 1 Pool 2
Lag~~ L — " r— 18
Skapa poolschema far pool
Lac Skapa etikett far Lag 20 nt
Vinr Ta bort lag rn
val Skapa ut etiketter far alla lag i poclen t
Forlorarna Forlorar
Vakant I_—’_ Vakant Bana: Vakant
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6.2.1.1 Etikettsutskrifter

For etikettutskrifterna pa hoger-klickmenyn fragas inte om etikettpositionen skall aterstallas. Om
man anda vill gora det finns det alternativet i Verktygsmenyn. Man kan vélja om man skapa
etikett for laget man hoger-klickat pa eller for alla lag i poolen Har man en Dymo-skrivare
installerad och har valt att anvénda den under Verktyg-menyn i BouleApp kommer etiketterna att
skrivas ut pa den annars skapas etikettfilen i mappen fér skapade dokument och man far skriva ut
darifran.

6.2.1.2 Skapa poolschema

Om ett lag har tagits bort eller ett lag har tillkommit i poolen kan man skapa ett poolschema for
enbart en specifik pool genom att vélja Skapa poolschema for pool pa hdger-klickmenyn pa den
pool man vill skriva ut.

6.2.2 Matcher i slutspelet

Ldy 1 |13

e | p—
Start]
Vakant
1 _
Lamia [ Bana: l_
Skapa etikett for Lag 14
Slutspelet 2 La -
Valj slutspel: Bana ’_
|A-5Iut5pe| j Star
it Utsk e

6.2.2.1 Etikettsutskrifter

For etikettutskrifterna pa hoger-klickmenyn fragas inte om etikettpositionen skall aterstallas. Om
man anda vill gora det finns det alternativet i Verktygsmenyn. Har man en Dymo-skrivare
installerad och har valt att anvanda den i BouleApp kommer etiketterna att skrivas ut pa den
annars skapas etikettfilen i mappen for skapade dokument och man far skriva ut darifran.

7 Utskrifter

7.1 Monrad Resultat grundspelet

Skriver ut resultatet i grundspelet for att visa stallningen efter eller infor varje omgang eller
slutspelet sa att deltagarna kan se hur de ligger till i tavlingen.

Om man star pa Omgang 2 som just ska borja spelas och valjer att visa eller skriva ut Resultat
efter grundspelet sa kommer det pa utskriften att st Resultat efter omgang 1. Om omgang 2
daremot ar fardigspelad star det Resultat efter omgang 2. Man kan alltsa ta vilken omgang man
vill och se resultatet infor eller efter den valda omgangen.

Om ingen omgang ar vald eller om man inte har grundspelet framme sa visas resultatet t.0.m.
den hogsta spelade omgangen.
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7.2 Deltagarlistor

Utskrifter  Verktyg Importer  Uppdateringar Hjalp
I — .......... D togateta
E Etiketter [ 3 Deltagare med rankingpodng

: Menrad [ 3 Deltagarlista per lag
Deltagarlista per lag cch klubb

L I

Flera typer av deltagarlistor kan skrivas ut med olika typer av sorteringar. Skriver man ut
Deltagarlista far man ut alla deltagare sorterat pa klubb, efternamn, férnamn plus ev. grupp eller

pool och ev. bana. De 6vriga utskrifterna &r sjalvforklarande.
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8 Anvanda BouleApp under tavlingen

8.1 Monrad
Genom att klicka pa Grundspelet och sedan valja omgang far man fram bilden nedan.

Iﬂrklv Visa Skapa dokument Utskrifter Verktyg Importer Uppdateringar Hjalp

N

valj omgana: Lag7 l_---’_ Lag8 Bana: ’_
Omgéng 1 =l Lag 9 l_---’_ Lag 10 Bana: ’_

Lag11 [13 -7 Lag12 Banma:|

Lag 13 lﬁ l? Lag 14 Bana: li
Lag 15 |_|_ Lag 16 Bana: |_
Lag18 |5 --[13 Lag17 Bama:|
Lag 20 l_ ——l_ Lag 19 Bana: l_
Lag 21 li li Lag 22 Bana: li
Lag 24 |_|_ Lag 23 Bana: |_
Lag 25 |_||_ Lag 26 Bana: |_
Lag 28 ’ﬁ ——’E Lag 27 Bana: l_
Lag 29 ,7 ——,7 Lag 20 Bana: ,7

‘ Berikna nista omgéng H Berikna om omaéng H Visa omgéng i PDF

8.1.1 Automatisk bantilldelning

Genom att skriva in det bannummer man vill att den forsta matchen ska spelas pa sa fyller
BouleApp automatiskt i de andra matchernas bannummer genom att 6ka bannumret med 1 for
varje match. Vill man spela tva matcher per bana kan man i forsta matchen lagga pa ett A efter
bannumret. T.ex. 1A, da kommer de tva forsta matcherna spelas pa bana 1 de tva féljande pa
bana 2 0.s.v.

8.1.2 Inmatning av matchresultat

e Kilicka i ett av inmatningsfalten och skriv in lagets resultat.

e Kilicka i nésta inmatningsfalt i samma match och skriv i det lagets resultat

e Klicka i ndgot annat inmatningsfalt. Vilket som helst bara markdoren flyttas fran det

senaste inmatningsfaltet.

Istéllet for att klicka med muspekaren i de olika félten kan Tab-tangenten anvéndas. Anledningen
till att man maste lamna inmatningsfalten nar man har skrivit in ett resultat ar for att det ar
om0jligt for BouleApp att veta om man har skrivit klart eller blivit avbruten och fortsétter skriva
senare. Darfor sparas resultatet forst nar faltet lamnas.
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8.1.3 Fel ifyllt matchresultat

Har man fyllt i ett felaktigt matchresultat och alla matcher i omgangen inte ar klara sa ar det
ingen fara. Det &r bara att andra till de siffror det skall vara. Har man daremot sparat och
BouleApp raknat ut ndsta omgang maste man gora pa foljande sétt.

e Gatillbaka till omgangen dar det felaktiga resultatet finns.

e Fylli det korrekta resultatet.

e Gatillbaka till den ej &nnu pabdrjade omgangen.

e Kilicka pa Berdkna om omgang.
Har man borjat spela omgangen sa gar man tillbaka och dndrar och sedan kommer det bli ratt nar
nasta omgang raknas ut.

8.1.4 Berdkna nasta omgang

Denna knapp har ingen funktion forran alla matcher i omgangen ar fardigspelade. Da klickar
man pa Berdkna nasta omgang och BouleApp rangordnar lagen och skapar nasta omgang.

8 1.5 Hoger kI|ckmeyn

e l_ I_Lag]"_ “Ta I::lcurtlag

.ag 20 |u_|ﬁ Lag 1 Lagg till ett lag

8.1.5.1 Ta bort lag
Tar bort laget under hdger-klickmenyn

8.1.5.2 Flytta lag
Flyttar laget under hoger-klickmenyn till forsta lediga plats raknat uppifran och ner.

8.1.5.3 Lagg till lag

Lagg in laget i tavlingen enligt 4.1.1 till 4.1.3 och klicka sedan pa Grundspel i vénstra
knappraden hoger-klicka darefter pa nagon av de matcher som har en ledig plats och valj Lagg
till lag. Om det inte finns ndgon match med vakans i sa kan man hoger-klicka pa vilken match
som helst och valja L&gg in lag. Vélj sedan ett av de Iagen som &r inlagda i tavlingen men som
mte ar inlagda i ndgon match ur en lista och klicka pa OK.

|l
- -
Lagg in Iag:l _,_l “

A Andersson, A Andersson MXD

VaIJ lag

Om det inte finns nagra vakanser kommer BouleApp att skapa en ny match dit det nya laget
laggs in mot Vakant.

8.1.6 Lottningsregler i grundspelet

Nar en omgang &r fardigspelad och nasta omgang raknas ut kommer lagen rangordnas efter
poang och klotdiff och tidigare omgangar om sa behdvs. Normalt sett sa méter 1:an 2:an, 3:an
moter 4:an 0.s.v. Om tva lag redan mott varandra i en tidigare omgang kommer BouleApp flytta
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pa ett av lagen sa att inga lag far motas tva ganger. Detta galler dock inte i sista omgangen dar
alla mots strikt enligt poang och klotdiff.

8.1.7 Berdkna om omgang

Berakna om omgang &r en knapp som skall anvandas med forsiktighet! Den framsta anledningen
till att den finns dar ar for att hantera lag som drar sig ur tavlingen av nagon anledning eller om
man fyllt i ett felaktigt resultat i omgangen innan. Genom att klicka pa Berdkna om omgang
raknas hela omgangen om och eventuella resultat som matats in forsvinner. Nar ett lag drar sig ur
tavlingen bor man infor nasta omgang ta bort laget och sedan klicka pa Uppdatera.

8.1.8 Visaomgang i PDF

Istallet for att skriva ut nya Monradblanketter infor varje omgang kan man nar man borjar pa en
ny omgang klicka pa Visa omgang i PDF. Man far da ut en sammanfattning av vilket lag som
moter vilket och hur manga poéng och vilket klotdiff lagen har samt vilken bana de ska spela pa
om man fyllt i det.

8.1.9 Skriv ut slutresultat i grundspelet

Pa Utskrifter/Monrad och Visa/Monrad finns ett menyval som heter Resultat grundspelet.
Genom att klicka pa den skrivs en tabell ut eller visas med placering, lag nummer,
lagmedlemmar, poang och klotdiff. Denna ligger som grund nar man bestammer vilka som gar
vidare till slutspel. I de fall dar tva eller flera lag har samma poéang och klotdiff kollar BouleApp
pa stallningen i omgangen innan och var det lika dven dér gar man tillbaka ytterligare en omgang
o.s.v. Skulle detta inte hjalpa tittar BouleApp pa inbordes maéten, finns inga sadana sa sker en
lottning. De resultatlistor som kommer ur &r korrekta med alla regler efterfoljda.

8.1.10 Slutspel

Nar sista omgangen &r spelad klickar man pa Slutspel och far upp nagot som liknar
poolspelskonfigurationen med den skillnaden att har finns riktiga lag inlagda i listan till vénster.
Bestam hur manga som skall spela slutspel, t.ex. de 8 basta, och lagg in dem i A-slutspelet.
Klicka pd OK och vilj sedan A-Slutspel i rullmenyn under Slutspels-knappen.
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Skapa lag

Grundspelet

Slutspelet

014 A Efraimsson, H Joh
015 F Karlsson, A wiktol
016 E Jdelaid, K Petters:
017 1 Gustavsson, B Kal
018 L Fallmar, J Lehtone
019 R Andersson, G Joh
020 B Frénding, L Gusta
021 H Boman, K Lindblo
022 L Ahlberg, L Anders
023 1 Perbring, 1 Rundgy
024 A Andersson, A And
025 B Tunje, G Tunje S
026 M Brogren, O Carlss
027 E Laub, A Reich VA
028 L Gustavsson, I Eks
029 5 Carlén, L Fritioff E
030 G Carlén, G Carlén

Manual for BouleApp 3.0
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007 E Persson, J Ahlberg MXD
008 M Bergling, B Rygert ULC

Skulle det visa sig att nagot blev fel nar man skapade slutspelet t.ex. att det upptécks i efterhand
att man matat in fel resultat i sista omgangen sa kan man klicka pa knappen Skapa om slutspel
som finns till vénster under slutspel efter att lottningen ar gjord.
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8.2 Pool, Cirkelpool, Mayopool
Genom att klicka pd Grundspelet fir man fram bilden nedan.

Arkiv  Visa Skapa dokument Utskrifter Verktyg Importer Uppdateringar Hjilp

poot 1 poot2 poot>

Lag 2 ’ﬁ --’1_ Lag5 Bana: Lag 20 ’_ --’_ Lag 22 Bana: Lag 12 ’_ --’_ Lag 28 Bana: ’5_
Lag 16 ’ﬁ ——’2_ Lag 22 Bana: Lag 7 ’ﬁ ——’E Lag 25 Bana: Lag 15 ’ﬁ ——’2_ Lagl Bana:|6

i
i

Vinnarna Vinnarna Vinnarna
Lag 9 ’ﬁ ——’2_ Lag 16 Bana:| || vakant l_ ——l_ Lag7 Bana:| || vakant l_ ——’_ Lag 15 Bana:|
Forlorarna Forlorarna Forlorarna
Lag 5 ’_ ——l_ Lag22 Bana:| || vakant l_ ——l_ Lag25 Bana:| || Vakant l_ ——’_ Lagl Bana:|
Skiljematch Skiljematch Skiljematch
i Lag16 [ --| vakant Bana:| || Vakant | --| |vakant Bana:| || vakant | |-| | Vakant Bana:|
Pool 4 Pool 5 Pool 6

Lag 29 ’ﬁ--’3_ Lag 10 Bana: ’7_ Lag 30 l_--’_ Lag 18 Bana:’g_ Lag 17 l_--’_ Lag 11 Bana:lr
Lag 3 ’ﬁ—-’z_ Lag24 Bana:|8 || Lag$8 ’ﬁ—-’o_ vakant Bana:[10 || Lag6 l_—-’_ Lag 26 Bana: |12
Vinnarna Vinnarna Vinnarna

Lag 29 ’ﬁ ——,? Lag2 Bana:| || vakant ,7 ——,7 Lag8 Bana:| || Vakant ,7—’7 vakant Bana:|
Forlorarna Forlorarna Forlorarna

Lag10 13 —|3 Lag24 Bana:| || vakant | | |vakant Bana:| || vakant | ||  Vakant Bana:|
Skiljematch Skiljematch Skiljematch

Lag 3 ’7 77’7 Lag 10 Bana: ’7 Vakant ,77’7 Vakant Bana: ’7 Vakant ,77’7 Vakant Bana: ’7
Pool 7 Pool 8

Lag 27 ’_ ——l_ Lag 12 Bana: 13 Lag 21 l_ ——l_ Lag 14 Bana: 15
Lag 2 ]7 li Lag 19 Bana: 14 Vakant lcT lﬁ Lag4 Bana:
Vinnarna

e —

5] 5|
5] 5|

Vinnarna

e —

1
1

8.2.1 Inmatning av matchresultat

e Kilicka i ett av inmatningsfalten och skriv in lagets resultat.

e Kilicka i nésta inmatningsfalt i samma match och skriv i det lagets resultat

e Klicka i nagot annat inmatningsfalt. Vilket som helst bara markdoren flyttas fran det

senaste inmatningsfaltet.

Istallet for att klicka med muspekaren i de olika falten kan Tab-tangenten anvandas. Anledningen
till att man maste lamna inmatningsfalten nar man har skrivit in ett resultat ar for att det ar
omojligt for BouleApp att veta om man har skrivit klart eller blivit avbruten och fortsatter skriva
senare. Darfor sparas resultatet forst nar faltet lamnas. Sa fort en ett resultat ar ifyllt sparas det sa
man kan véxla mellan poolerna och slutspelen utan att behdva fundera pa man sparat.

8.2.2 Slutspelet

Allt eftersom de olika poolplaceringarna blir faststallda flyttas lagen automatiskt over till sin
slutspelsplats vilket innebdr att i de fall som det skall spelas utjamningsmatcher i B-Slutspelet
kan en dessa matcher spelas klart innan alla pool 3:or har faststallts.
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8.3 Direktutslagning

Genom att klicka pa Grundspelet far man fram den férsta omgangen dar max ett lag star over.
Denna grundspelsomgang ser ut och fungerar som en omgang i Monrad och ar till for att dela
upp lagen i vilka som gar till A- resp. B-Slutspel. Allt eftersom matcherna i omgang 1 blir klara
fylls slutspelen med lag.

Arkiv  Visa Skapa dokument Utskrifter Verktyg Importer Uppdateringar Hjélp
Skapa | =
e T i [
Start)
1 Vakant F
Bana:
lag1s | start
| oo [P
valj slutspel: Bamn '_ Vakant '_
A-slutspel - Starl 1 Vakant '_
o5 [i3 Bana: | _
3 Lag 9 IT ar
Bana: ’7 aal ’—
Start|
2 Lag 13 |_
\ Lag 13 ,ﬁ 2:“: ’_
4 Lag 4 ,? art
Bana: ’7 vakant ’—
Start, 1 Vakant ’_
Lag 3 ’— Bana: ’_
Start]
5 laglo [ z
Bana: ’_ Vakant ’_ Vakant ’_
Starti 3 ’_ 2 Vakant ’_
Lag 12 ,— Bana: ’_ Bana: ’_ i

8.3.1 Inmatning av matchresultat

e Kilicka i ett av inmatningsfalten och skriv in lagets resultat.

o Kilicka i ndsta inmatningsfalt i samma match och skriv i det lagets resultat

e Kilicka i ndgot annat inmatningsfalt. Vilket som helst bara markoren flyttas fran det

senaste inmatningsfaltet.

Istallet for att klicka med muspekaren i de olika falten kan Tab-tangenten anvandas. Anledningen
till att man maste lamna inmatningsfalten nar man har skrivit in ett resultat ar for att det ar
omojligt for BouleApp att veta om man har skrivit klart eller blivit avbruten och fortsatter skriva
senare. Darfor sparas resultatet forst nar faltet lamnas. Sa fort en ett resultat ar ifyllt sparas det
och det vinnande laget flyttas vidare till nésta match.

Om man har B-Slutspel rekommenderas att man pa forhand har bestamt vilka banor som skall

anvandas i slutspelen eftersom det kan bli ganska jobbigt att hinna med det annars nér resultaten
boérjar komma in.
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8.4 Gruppspel
Genom klicka pa Grundspelet far man fram Gruppspelets alla grupper.

Arkiv  Visa Skapa dokument Utskrifter Verktyg Importer Uppdateringar Hjilp
o
Skapa |
Capel Plac. rapport
s omg 1 Omg 2 |omg 3| PV D Plac
e — Ry B Franding, L Gustavsson VPC 4 2 11
Grn Frandin nita Anderssan .
i Léif Gustavssgn 13 — |12 4nita Andersson L Krantz, H Ojala KIF oo -1 4 L
WPC Lag 8 MXD Lag 23 A Andersson, A Andersson MXD 2 1 10 2 3
A Efraimsson, H Johansson 550 oo -10 3
Lars-Gunnar Krantz ,— Arne Efraimsson
Helena Ojala - Hans Johansson
Slutspelet KIF Lag 26 550 Lag 11
Grupp 2 Plac. rapport
omg1|omg2 Omg3 | ) PV D Plac
Berkil T 1 Perb B Tunje, G Tunje S50 2 1 11 2
ertil Tunje nge Perbring . .
Gerd Tunje = Jerry Rundquist I Perbring, 1 Rundgvist DSF 2 1 1z 1
550 Lag 3 DSF Lag 15 E Persson, ] Ahlberg MXD 0 0 23 3
Grupp 3 Plac. rapport
omg 1 | omg 2 | oma 3 | PV D Plac
" M Fallmar, K Hall KIF oo 1] 1
Monica Fallmar ,— ,— Folke Karlsson .
Kerstin Hall - Ale Wiktorsson L Gustavsson, I EkStmfﬂ BBC 0o o 1 =

8.4.1 Inmatning av matchresultat

e Kilicka i ett av inmatningsfalten och skriv in lagets resultat.

e Kilicka i nésta inmatningsfalt i samma match och skriv i det lagets resultat

e Klicka i nagot annat inmatningsfalt. Vilket som helst bara markdoren flyttas fran det

senaste inmatningsfaltet.

Istallet for att klicka med muspekaren i de olika falten kan Tab-tangenten anvandas. Anledningen
till att man maste lamna inmatningsfalten nar man har skrivit in ett resultat ar for att det ar
omojligt for BouleApp att veta om man har skrivit klart eller blivit avbruten och fortsatter skriva
senare. Darfor sparas resultatet forst nar faltet lamnas.

8.4.2 Resultattabellen

Till hoger i gruppen finns en tabell med alla lag och det finns fyra kolumner.
P star for Poang dar man far tva poéng for en vinst.

V star for antalet Vunna matcher.

D star for total klotDiff.

Plac. Star for Placering i gruppen.

8.4.3 Placeringsrapport
BouleApp raknar automatiskt ut de olika lagens placering i gruppen.
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Reglerna for hur lagen placeras baseras pa Svenska Bouleforbundets tavlingsbestammelser 2014-
01-01 Kap.1 § 12 Placering vid gruppspel

1. Antal vinster

2. Total Klotdiff

3. Inbordes mote (inkl. inbordes klotdiff)

4. Lottning

Ifall BouleApp maste lotta kommer det att sa ett L efter placeringssiffran t.ex. 3L. Eftersom man
som anvandare inte kan paverka vilken placering lagen far ar det viktigt att veta vad som galler
och kan forklara for spelare som undrar.

Viktigt att veta har ar att inbdrdes mote kan avgora pa flera stallen. Om tre lags placering maste
avgoras pa total klotdiff och tva av dessa lagen har samma totala klotdiff kommer inbérdes méte
att avgora deras placering. Gar inte det kommer lottning att ske.

Nedan ett exempel pa hur en placeringsrapport kan se ut.

B Placerings rapport

Lag 10, placering 1 pa antal vunna matcher.
Lag 19, placerng: 2 pa inbdrdes mote.
Lag 2, placerng: 3 pa inbdrdes mite.

Lag 13. placering: 4 pé antal vunna matcher.

8.4.4 Laggatill lag
Nar man lager in lag i gruppspel maste man vara medveten om att om nagra matcher har borjat
kommer resultaten for dessa att forsvinna. Anledningen till detta ar helt enkelt att vem som moter
vem i de olika omgangarna ar helt beroende pa hur manga lag som ingar i gruppen.

Slutsats: Skall ett lag laggas in i en grupp skall det géras innan spelet har borjat. Beroende pa hur
manga slutspel man har kan det dven vara bra att sakerstalla att det finns en slutspelsplats lottad
for den extra placering som tillkommit i gruppen. Tog man inte med vakansplatser nar man
lottade finns ingen information om vart den som kommer sist i gruppen skall hamna.

8.4.5 Tabort lag

Nar man valjer att ta bort ett lag fran en grupp far man ett val. Antigen bara ta bort laget och de
matcher det skulle ha spelat eller ta bort laget och bygga om gruppen.

8.4.5.1 Ta bara bort laget och dess matcher

Detta val ar tankt att anvandas nar ett lag maste dra sig ur under tavlingens gang. Pa detta satt
kommer alla planerade matcher att finnas kvar men resultatlistan uppdateras sa att inga matcher
med laget som drar sig ur réknas. Utskrift av gruppschema for denna grupp kommer inte heller
att vara korrekt eftersom gruppschemat véljs efter hur manga lag som ingar i gruppen. Har man
skrivit ut gruppschemat och det &r en grupp som fran borjan var jamnt antal lag kan man ocksa
valja detta alternativ.
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8.4.5.2 Ta bort laget och bygg om gruppen

Vélj detta alternativ ifall ett lag inte kommit till start och framfor allt om det &r en grupp med
ojamnt antal lag.

8.4.6 Lag till slutspel

Sa fort en grupp ar fardigspelad och lagens placeringar faststallda kommer lagen att flyttas till
sina slutspel. Har man skrivit in fel nagonstans sa gar det bra att &ndra nar som helst och vid
eventuella forandringar i tabellen flyttas da lagen igen till slutspelen.

8.5 Slutspelet

Arkiv  Visa Skapa dokument Utskrifter Verktyg Importer Uppdateringar Hjélp
Skapa | =
e T s [
Start)
1 vakant F
Bana:
lag1s | st
| ([T
valj slutspel: Bamn '_ Vakant '_
A-slutspel - Starl 1 Vakant '_
o5 [i3 Bana: | _
3 Lag 9 IT ar
Bana: ’7 ol ’—
Start|
5 lagi3 [
\ Lag 13 ,ﬁ 2:“: ’_
4 Lag 4 ,? art
Bana: ’7 vakant ’—
Start, 1 Vakant ’_
Bana:
lagz | Start] —
5 laglo [ ‘
Bana: ’7 Vakant ’_ Vakant ’_
Starti 3 ’_ 2 Vakant ’_
Lag 12 ,— Bana: ’_ Bana: ’_ il

8.5.1 Inmatning av matchresultat

e Kilicka i ett av inmatningsfalten och skriv in lagets resultat.

o Kilicka i nésta inmatningsfalt i samma match och skriv i det lagets resultat

e Klicka i ndgot annat inmatningsfalt. Vilket som helst bara markaren flyttas fran det

senaste inmatningsfaltet.

Istéllet for att klicka med muspekaren i de olika falten kan Tab-tangenten anvéndas. Anledningen
till att man maste lamna inmatningsfalten nar man har skrivit in ett resultat ar for att det ar
om0jligt for BouleApp att veta om man har skrivit klart eller blivit avbruten och fortsatter skriva
senare. Darfor sparas resultatet forst nar faltet lamnas. Sa fort en ett resultat ar ifyllt sparas det
och det vinnande laget flyttas vidare till nsta match.
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9 Efter tavling

9.1 Infor prisutdelning

Man kan skapa en tavlingsrapport for Excel for att ha som stod vid prisutdelningen, men det gar
aven att skapa Alla placeringar som listar alla platser i alla slutspel i en vanlig textfil.

9.2 For SBF Online

Detta avsnitt galler bara for klubbar som ar medlemmar i Svenska Bouleférbundet.
Man kan skapa en tavlingsrapport som ar anpassad for Svenska Bouleforbundets tavlingssida
SBF Online.

9.2.1 Skapatavlingsrapporten

(B BouleApp 2013-11-20 Test

Arkiv - Visa [Skapa dokument] Utskrifter Verktyg Importer Uppda

Etiketter r
Gruppspel L
Monrad J

Poolblanketter alla pooler

Slutspel [
Tavlingsrapport

Alla placeringar

Skapa tdvlingsrapport for SBF Online

Oppna mappen for skapade dokument

Nar man valjer att skapa denna fil far man en fraga for hur manga placeringar man vill skapa:

Ange hur ménga placeringar som ska tas med

Till och med vilken placering ska skapas? 4. 5

eller 5. Far delad J:e plats skriv 4.
Lorbryt

Det vanligaste &r t.0.m. 5:e plats.
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9.2.2 Ladda upp tavlingsrapporten pa SBF Online

Logga in pa SBF Online och ga in pa Lamna resultat.
Vélj tavling och tavlingsklass.
Klicka pa Bladdra.

Tavlingsrapport
valj tavling: 2014-01-08 C-G:s CUP -
Walj tavlingsklass: 2014-01-08 V55 Trippel Annan -
Wal) typ av tavling: @ Lokal Regional DM Nationell 5M  Internationell Annan
Tavlingens namn: | C-G:= CUP Datum: | 2014-01-08
Arrangar: GULDSTADENS BOULE CLUB
klass: W55 Lagform: | Trippel Antal lag: Fyll | antal lag
Tavlingsledare: Tel:

Fyll | wvemn som var tavlingsledare Fyll | telefonnummer till tavlingsledaren
Filtrera pa distrikt: MNSBF

Huvuddomare: » Namn: Tel: Domarnr:
Fyll | wvem som var huvuddaomare
Personuppgifter Placeringar (Du miste registrera t.o.m. placering: [Fyll i Antal

lag forst] )
Licensnummer: [ e
Saknas/Utlandskt

Det gar att skriva in flera
licensnummer separerade med
komma. V'Eil_l zedan placering
och klicka pa Lagg in.

Sdk epelare (minst 3
bolkstaver)

Farnamn:
Efternamn:
Klubb:

Placering:
-
[ Laag till | [ <-- Ta boq
1:1 betyder placering 1 lag 1.
3:1 &r placering 3 lag 1 och 3:2
ar placering 3 lag 2. Detta far
att kunna sarskilja vilka spelare o
. [=} . . —
=zom ingar i vilket lag nar det <

finns flera lag =om har sprfima
g Ladda upp en resultatlista skapad av Bouledpp

placering.
Ingen fil &r vald.
Markera den fil som ska laddas upp och klicka pa Oppna.

I
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-
@ Filéverfaring

===

&, Lokal disk (C:)

E]] Test-Pool Jadsx
E) Test-Pool 4.xsx

a EjBoot (D)
J B3IT
. BADB

@__] Test-Slutspelsblankett_A_Semi och Final....
E]] Test-Slutspelshlankett_Al.xsx

|| Test-Slutspelsresultat.tet

, BAGen

| BASM =

1 |

- - - —
@Uﬂ | » Dator » Ejfoot(D:) » BAGen - | 49 ||| Sak iBAGen ol
Ordna = Ny mapp =~ [ @
| SystemRequirementsLab i MNamn : Senast dndrad
£ Sakningar - -
| __ SBFOnline-Test-Slutspelsresultat5BFOnli..  2014-01-08 23:14
. temp = ; -
] Z}] Test-Etiketter] xlsx 2011-08-06 16:09
. Tracing
=] Test-Pool 1xdsx 2011-08-06 13:02
. Ubiquiti UniFi L ~ ~
_ E | E] Test-Pool 2xlsx 2011-08-06 12:16
1% Dator £

2011-08-06 12:34
2011-08-06 12:16
2011-08-06 12:17
2011-08-06 12:17
2011-08-0612:17

Filnamn: SBFOnline-Test-SlutspelsresultatSBFOr ~ [Allafiler(*.*]

7]

-

| (e

e

I SBF Online sa klickar man sedan pa Ladda upp och resultatlistan fylls i.

are

Placeringar (Du maste registrera t.o.m. placering: [Fyll i Antal

lag forst] )

-

: Bertil Tunje, 27723, 550

: Gerd Tunje, 27722, 550

: Leif Féllmar, 28270, KIF

: Jan Lehtonen, 30205, KIF

: Birgitta Skog, 28519, DSF

: Tommy Skog, 28520, DSF

: Lars Gustavsson, 13778, BEBC
: Ingemar Ekstrdm, 22139, BBC
: Elmar léelaid, 28320, DSF

: Kurt Pettersson, 25668, DSF

: Hasse Boman, 21893, D5F

: Kerstin Lindblom, 24040, DSF

(58]

L0 oy R oy I R N o Ry G O B 0

: Folke Karlsson, 18052, DSF
Ale Wiktorsson, 14580, DSF

: Jarl Abrahamsson, 13923, KIN
: Allan Hermburg, 17964, KIN

Lo S U R N S S N B R e el

1 Christopher Andersson Perssan, 20885, SUN

4| I

Ladds upp en resultatiists skapad av BouleApp

Ingen fil ar vald.

Det enda man maste fylla i sjalv ar information om tavlingsledare och domare.

Ladda upp

Nar allt &r klart klickar man pa Skicka in.
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10 Uppdateringar

10.1Nya versioner av BouleApp

._
Verktyg Importer | Uppdateringar | Hjilp

58k ny version...
ob -

2 le
n 350
05 BouleApt
i=on SOD

=on 550

s6D

Nya versioner och uppdateringar kommer ut emellanat. Genom att valja Sok ny version i
Uppdateringar sa gar BouleApp ut pa natet och kontrollerar om det finns nagon nyare version.
Om det finns det stalls fragan om man vill hamta den nya versionen. Svara man Ja har stangs

BouleApp ner medan uppdateringen pagar. Efter avslutad uppdatering startas BouleApp ater
upp.

10.2 Nya rankinglistor

Pa SBF Online kan man som inloggad klubbmedlem eller klubbadministrator ladda ner
kompletta rankinglistor i csv-format. Dessa rankinglistor kan importeras till BouleApp.

Spelare som inte finns i spelardatabasen men som ar med i rankinglistan importeras INTE
automatiskt. Detta eftersom rankingpoangen ligger kvar i ett ar efter man fatt dem och darfor kan
vissa spelare finnas i rankinglistan men inte 16st licens for det nya aret.

Importera ranking l = | |_iE-I
valj typ av ranking: I ~ “

For att importera en ny rankinglista, ga till Verktygsmenyn och vélj Importera ranking. Vélj
sedan vilken typ av rankinglista som skall importeras. | dagslaget finns fem officiella
rankinglistor: Oppen, Dam, V55, V65 och Junior.

-34 -



Manual for BouleApp 3.0

@ Cppna

] e e -

ResultlT 2017

]

Ll B & » Fredrik » Hamtade filer » - Sok i Hamtade filer )
Pl —_——
Ordna = Ny mapp =~ [ @
% Favoriter u: MNamn Senast ndrad Typ
. Dropbox |%|] RankingOppen.csv 2014-01-0514:36 Microsoft Excel
4. Hamtade filer (L] RankingV65.csv 2013-11-25 22:26 Microsoft Bxcell
B Skrivbord EL] Ranking%c3%96ppen.csv 2013-11-25 22:25 Microsoft Excel)

"2 Tidigare platser (EE] 2013-11-22.csv

&L Licenser.csv

2013-11-20 22:16
2013-11-20 21:49

Microsoft Exce
Microsoft Exce

2013-06-17 13:44

M Skrivbord
- Bibliotek
[ Bilder
@ Dokument

B Filmer

B musik a2

. GenerateDL-filer Filmapp

< | 1 | b

Filnamn: RankingOppen.csv - ’5emikalunavgrémadefiier(*.sh v]

J |

I Oppna Avbryt I

Vélj darefter filen som innehaller den ranking du vill importera.

10.3Ny spelardatabas

-
EH H ) - M= Licenser(l).cev - Microsoft Excel E@g
Start Infog | Sidlay | Forml | Data | Grans | Visa | DYMC | Team | & ﬂ = B 2R
. Fﬁj] % Calibri 11 - = o, Al | - AT

- a- | F & U~ | A" A7 - -
Klistra R - A A Justering, Tal Format| Celler E %
in- y A | -& - A - - - - - =
Urklipp Tecken P ‘ ‘ ‘ ‘ Redigering ‘
Al -l fe | 28431 v

A B | ¢ | o | e | F | & | g
1 2843 l.SIT Ali Abdi AderH 21 E
2 29272 550 Anita AbrahamsD 72 I
3 29271 550 Bernt AbrahamsH 20

\| 4 23510 SOD Birgitta AbrahamsD 62

il 5 13923 KIN Jarl AbrahamsH 75 I
6 29670 550 Jlohnny  AbrahamsH 69
7 19694 sOD Leif AbrahamsH 64
8 23511 s0D Miklas AbrahamsH 36
9 13201 S5LO Roger AbrahamsH 65
24965 LEK Guy Accarcies H 67 =
4 4 M| Licenser(1) /% 0. l | ]|
tor_ EO@m U

Under Verktygsmenyn finns alternativet Importera ny spelardatabas. Nar man valjer det
alternativet maste man aven peka ut vilken fil som innehaller den nya spelardatabasen och ifall
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det ar en ny spelardatabas for ett nytt &r eller om det &r en uppdatering under aret. Ar det en
databas for ett nytt ar maste nya rankinglistorna ocksa importeras efter att spelardatabasen ar
importerad eftersom den informationen forsvinner. Ar det en uppdatering sa behéver man inte
gdra nagot mer an att géra importen av spelardatabasen.

Aktuella licensregister hamtas fran SBF Online i csv-format.

11 Om ResultIT AB

ResultlT &r ett foretag som utvecklar tdvlingsadministrationsprogram for mindre exponerade
idrotter dar BouleApp &r det forsta programmet. ResultIT utvecklar aven SBF Online samt star
for tekniken och mjukvaran for Boule-SM.

ResultlT dr ett aktiebolag som drivs av Fredrik Dahlén. Foretaget innehar F-skattesedel.

For kontakt:
ResultlT AB

c/o Fredrik Dahlén
Harstigen 4

856 43 Sundsvall

http://www.resultit.se/
mailto:information@resultit.se
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